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Les combats de DEMONWORLD
mettent a rude épreuve les capacités de calcul
mental et la mémoire des joueurs. La
principale difficulté est le grand nombre de
modificateurs intervenant dans la résolution
d'une attaque. Les conseils qui suivent vont
vous permettre de simplifier ces procédures
sans changer les régles.

Cela devrait avoir le double effet de
rendre le jeu plus rapide et mieux estimer
lissu d'un combat, rendant le choix d'une
stratégie plus facile.

CORPS A CORPS

Pour résoudre une attaque au corps a
corps, lattaquant lance un d20, ajoute sa
puissance, retranche l'armure, compare les
tailles, le nombre de figurines sur chaque
socle, les compétences d'armes, etc. Si le total
est supérieur ou égal a 20, le socle attaqué
perd un PV.

Pour simplifier cela, lidée est de calculer
le score d'attaque et de défense de chaque
socle avant la bataille et les utiliser pour
résoudre le combat en utilisant alors
seulement les facteurs éventuellement
imputables aux circonstances.

Le score d'Attaque d'un socle prend en
compte tous les facteurs qui ne dépendent
que de l'attaquant.

* ATTAQUE (CONTACT) [

20

- puissance de l'arme utilisée
- X

- taille 4

- 2 pour un socle comprenant 54
figurines

\ P . J

EXEMPLE: les fantassins nobles ont
un score d'attaque de 20 -5 (arme de base)
- 2 (taille) = 13+.

Les vétérans de clan nains ont un score
de 20 -7 (arme a deux mains) -1 (taille)
-2 (compétence) - 2 (ordre serré) = 8+.

Le score de Défense d'un socle est la
somme des facteurs ne dépendant que du
défenseur.

F DEFENSE (CONTACT) 9

'+ taille

+ X

- 1 pour un socle comprenant moins
de 4 figurines

+ 1 pour un socle armé de piques
L 17 P .

EXEMPLE: Les fantassins nobles ont
une armure de 2 et une taille 2 pour une ¥
de +4.

Les vétérans de clan ont armure de 1,

une taille de 1 et une X de 2, soit une ¥ de
+4,

Le score minimal a obtenir sur un
d20 pour toucher son adversaire est égal a
la somme du score d'attaque de
l'attaquant et du score de défense du
défenseur.

EXEMPLE: Dans un combat opposant
des fantassins a des vétérans, les premiers
réussissent leurs attaques sur un score
de 13+4 = 17+ et les seconds sur un score
de 8+4 = 12+.

Le résultat du dé est
modificateurs de
d'habitude.

modifié par
circonstance ~ comme
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Mwee Eoyes foims

-
= Arbalétriers montés
Arbalétriers

Baliste a répétition

b
= Cavaliers
Dar'kalons

l- Char

}

|* Eclaireurs montés

b N
= Guerriers avec
lépieux

= Guerriers

Dragon Gor

Dragon Gor'Daris

= Enchanteurs
Far'Nirgoths

Base 12+ ¥ +4]
Arbaléte 14+/15+

® 42

Base 13+ W +3-I
Arbaléte 13+/14+

® 4
Base 13+ ¥ +3

Baliste 14+ @ +1
Lance 9+

Cimeterre 9+ Gf 2
¥ 199 45

Cimeterre 11+ W +41

ool 2x Poings 8+ ¥ 19

16;

Cimeterre 10+ W =+
Arbaléte 15+/16

S

= Lames d'ombres
Dar'Nagathors

Arbaléte 15+/16+
+2 (Chevaux

9 149 4

Cimeterre 10+ W +4
Arbaléte 16+/17+

9 4
Epieu 12+ ¥ +4
+2
Base 13+ ¥ +4

9

Morsure 10+
Cimeterre 12+ W +6.,
Acide £ 14+ @ 42

Morsure 6+ Queue 7+
Lance 12+ ¥ +10
Souffle & 15+

9 12

Cimeterre 12+ ¥ +3

® 41

»  Autel de sang

Dor'Netar Cimeterre 12+ W

Acide 14+
» Cercle de sang
Nor'Beldris Dague 14+ ¥
= Esclaves e W

2-Cimeterres

¥ 59

= Sceurs de sang
Dor'Beldris

. rchers ophidiens
Sar'Geroths

Cimeterre 12+ W
Arc 2 PV) 13+ @ 41
Pique 8+ 9 45

(flanc/dos +4) @ +1
Cimeterre (2 PV) 11+

#2139 4
Cimeterre 11+ W + :
Souffle & 15+

® 43

2-Cimeteres 8+ C;g 1

@ 14

Arbaléte 16+/17+

@ +

= Garde sombre
Net'Kalons

= Ombres
flamboyantes
Bel'Nidres

= Palefrois de la
nuit Dar'Gothrors

= Sceurs de
Hat'Naris

L o -

+ Commandant
Bahl'Sahr

Griffes ®* 9+
Corne (* PV)&& 12+
#1939 41
2x Poings 5+ W S

® +

= Démon Dal'Daroth
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SYMBOLES

TROUPES NEUTRES

w : protection contre les attaques au
corps a corps

: protection contre les attaques a
distance

: bonus de charge

: ignore l'armure.

3
®
@ : ignore la taille de l'adversaire

: ignore la compétence de corps a
corps

@ : attaque sans modificateurs (feu,
acide, gaz, artillerie, )

NOTES

Si vous comptez utiliser ce systéme, vous
pouvez noter les valeurs dattaque et de
défense directement sur les cartes de
recrutement. Les valeurs d'attaques peuvent se
mettre entre parenthéses derriére la puissance
des armes et le score de Défense en bas de
la carte a coté des points de vie.

Pour information, le meilleur score
d'attaque est celui du général elfe noir Gadriel
elfemort avec 3+, et le meilleur score de
Défense appartient au vieux héros elfe Tauros
avec +14. A linverse, le pire score (pour une
unité) est 16+ en attaque et +0 en
Défense pour les tromblons nains.

Ainsi, un socle de tromblon doit faire 30
pour blesser Tauros au corps a corps (ou 20
de dos avec un soutien !) et Gadriel elfemort
doit faire 3 ou plus pour blesser un tromblon,
ce qui lui laisse tout de méme 10% de
chances d'échec.

Wﬁ - g P |

e Poing 13+ ¥ +5
9 1

= Luguiano Dorca >-Mains 4+ /5 2
| P09
= Mercenaires Base 134 w i
] Distance 16+/18+
+2

= Monstre (taille 1) 2x Griffes 9+
(Bracelet de; g o )

transformation)

= Monstre (taille 2) 2x Griffes 8+
| V390
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= Archers’

v« Chasseurs
d'araignées

Gobelins avec
arapaces

r
= Guerriers des
lcavernes

= Guerriers

|

= Jeunes fréres

|
= Mutants

- Ombres du désert

= Porteurs d'épieux
géants
}

= Trollbins

Impro. 16+ ¥ 4
Arc 17+ +0
Filet* ® ) 14+
Impro. 16+ ¥ 2
+1

Epieu 12+ 9 45
+4

2-Bases 12+ ¥ 42

® 414
Base 14+ @ 42
9 1
Impro. 16+ ¥ 4
+0
Base 14+ ¥ +2
9 4

Base 14+ W +1
Javeline 16+/17+

+0
Tronc @ 14+
Impro. 16+ 9 a
+0
Gourdin 11+ ¥ +1
+0

T
Archers sur
raignée géante

Chevaucheurs de

coléoptéres

= Gobelins sur
araignée géante

Gobelins sur
ouisseur

W s

Gobelin 13+ ¥ +2!

Arc 17+ @ 1]
Gobelin 13+ ¥ +4
Capsule & 15+

® 2

Lance 12+ }
1
Gobelin 13+ @ +2

+11
Morsure 11+ W +6-
+3

___Anace COPELINE

» Gobelins sur
moustiques géants

= Gobelins sur puce
des sables

Gobelins sur
termite

=y

Trompe ® 12+
9139 42
Gobelin 12+ ¥ +
+

Morsure 12+ @ +6

@ 44

= Grancroide

= Horridus

= Macrothéle

= Monocoloide

= Stomaide

= Trogulidus

= Uncroide

= Grande catapulte
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Epieu @ 7+
Mandibule

(D3 pv) 8+ ¥ +9

Arc 16+ @ +4
2x Pinces 7+

Dard (1D6 PV) ® 9+

¥ 19 46

Corne (* PV) 7+
¥ 411 Arc 18+
+6

Mandibule

(D3 Pv) 10+ ¥ +8f
w

Mandibule 9+ ¥ +13

Arc 18+ @ +8
Epieu 13+

Mandibule 9+ ¥ +10

2x Pinces 9+
Dard (1ID3 PV)

® 11+ 9 909 45

Impro. 16+ ¥4
Gross

pierre # 12+1d6+

Taureaux de

Autel de la flamme
urificatrice

= Chevaliers de
l'ordre montés

Guerriers de l'ordre

= Héros de la nuit

= Maitres de l'ordre
ontés

= Novices

Cornes 10+ 6£ 2y ]

@ 41 (Guide +2)
+0 ]

Base 13+ @ +3
Boule de feu 5@? 14+

Lance 11+ Base 12+
#2%9 479 45

2-Mains 8+ ¥ 45

Epée 10+ ¥

9 43

Lance 9+ Base 10+_
¥ 9@ 45
2-Mains 11+ ¥ +3

ora or

Dorthiven Warden

Furik

Gadar

= Gandagor le gris

- Gordan tueur
d'orcs

= Herkyn barrach
colonh

#', Jordhan le paladin

1
= Khaibar Bran
Sheben

i L% i

-r"-'-"_'.-ﬁ
Epieu 9+ ¥ 16
Arc 15+ @ 42

2-Mains 5+ g +9%
Arc 11+ @ 42
Base 13+ W +1
+0

Impro. 15+ ¥ +1
+0

Impro. 14+ ¥ 2
® 4

2-Mains 8+ W +6
+2

Base 11+ ¥ +6

9 43

Lance 5+ Base 6+

& 2@ +12 9 144

Lance 8+ Base 9+

£ 2% 1109 45

-

Khaibar Jason

Klingor

Khaibar Thyron

Shedrak

Khelben

Malagor

Pandrus Varlak

Querin Tendris

Sandor l'arrogant

Sarador le noir

Sheribor

Shiron Kybhar

Throwen

Elémental de feu

Elémental de forét

2-Mains 7+ W +8
3
Base 11+ ¥ +6
® 13
2-Bases 5+ W +9
9 12
Impro. 15+ ¥ 4
+oh
Base 11+ (% 2 @ +7 1
+4
Base 12+ ¥ +4
)
Impro. 15+ 9 +2
+1
Baton 13+ ¥ +4
+3
Impro. 14+ 9 i3
+1
Base 12+ W 14

9 42

Base 13+ @ +4

® 3

Flamme %Qé 11+
¥ 5@ 4o,

Branche 11+ ¥ +5

¥ 5




Trazzaé

. Gobelins sur Lance 12+ Base 13+
araignées géantes 9 o +1
Maraudeuls 2-Mains 11+ ¥ +3;
+3

Base 12+ ¥ +2

+03

Base 10+ ¥ +6 4
+3

Base 13+ ¥ +2.
Arc 11+ @ 4
2-Bases 7+ 9+

I

ARMEE THAIN
] &

Ugh al Dragwa

Archers Lycanthropes

2-Bases 9+ ¥ +5
+1 (Loups-garoux
Griffes 8+ & +3;
+0)

Base 13+ @
Arc 16+
Epée 5+ 9

p @

Trolls
= Wahngrok

Banniére du Roi =
1'écorcheur

’ i . Arri = Wyrrmsch et son
épienGJ;emers i Epieu 12+ ¥ Ours. spectfau 2-Mains 10+ ¥ + =" Base 9+, @ +7 Baton-dragon Impro. 15+ ¥ +1.
@ ® 42 (Transformés +3 H
] '- Baslian 1
Guerriers sauvages > Bases 11+ @ 2.Mains 5+ @ +8 @ icto:ilesufm < Base 12+, 9 5
- + +3
Guerriers rde WS e Brallgut téte- 2-Mains 8+
Sarde TmeIS 2-Mains 9+ ¥ +5 ailloux

Morsure 13+ Q +6
3
Base 8+ W +6

Tirailleurs

Base 13+ W +2 = Pécheurs

e 15+/17+ 9 +

= Farran rouge-
ourrure

B e S = 1 +2
Archers de laigle ] Gar'arryd Défensc 0 T Rans 1o .| Fherniak Lance 9+ Base 9+
Base 13+ +3 9 ?
Arc 14+/15+ (13+/14+) 2% +6 7
' «  Gorradz le
o +1__ { Hache 15+/17+ & +2 mystique inpro.(15+ ¥ 4
- asseurs X __ ' ] 4
Bl 111?/1;3 Garmorrigu Corne (D3 PV) (P L o
aveline 14+/15+ 3 razhwarg le
£ 9+ £ 2 (+6) ¥ +6 borgne tmpro. 15+ ¥ 41
Cochons sauvages % 2 0+ 9 +2 +1 | +0
-Bases 10+ + l [T = Harruk cul-de-fer
t
+of = Gorpared 2x Défense 7+ /% 4 L Base 11+ ¥ +5
Encorneurs Base 84 (5 3 @ +51 9 47 +0 Kanngrott Arc 15+ @ 42
g CGarworgar 2x Bois 9+ ¥ +9 cass'crane 2-Mains 9+ ¥ +5
@ +1 @ ~

= Fléche de l'aigle (flanc/dos +6) @ +4

Base 13+ W +3

l (flanc/dos +1) N [<haZzar Base 11+, ¥ +5

Carreau ¥ 8+ @ 41 ' Gar'ydiwegld 3x Attaque 8+ ¥ +8 | +2

Grands ours Hache' 84 (ﬁ 1 g 14 Arc 14 . Khazzar sur Morsure 9+

1 Carreau & 10+ Wyvern Queue 10+ Base 11+

« Lions d'argent 42 ¥ 189 12

Epée 11+ ¥ +4
Dague 13+/15+ @ +1

Epée 8+ ¥ +6
2

g Hruuk 2-Bases 9+ W +5

} 2
= Muyrlak Bonfumet Fonc T4, g 48
+1

Base 12+,% +3

Arc* @ PV) 12+ @ 4

= Tur-Gar'arryd Base 114 g 7

Hache 15+/17+ & 42
(Gar'arryd Défense 10+

& 2@ 46 9@ 1)

= Esprit de l'aigle Bec 12+ Serres 11+

¥ 39 4

Loups du roi

= Nallian

!

i 'L S -
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ARMEE ISTHA

Chevaliers de
‘ordre (possédés)

= Chiourme

Guerriers de l'ordre
(possédés)

Suivants des
chevaliers

Sy

Bf"ik'!ﬁi'
b Crocs 9+ W +2]
+0.
Chevaucheurs Crocs 10+ Lance 11+
gours Vi394
. Fréres du seigneur 1
des glaces 2-Mains 9+ 9 +52
+214
=  Hommes bétes . L
avec épieu Epieu 11+ 9 +2‘
+0 §
=  Hommes bétes en 2-Mains 10 g 3
Armure -Mains I =
+1
fe.- Flommeg bEtes 2-Bases 10+ W +2
+0°
= Trolls des neiges i )
2-Mains 10+ +2
y = . +
Barb. Tﬁd
arbares des 4
neiges Epieu 11+ ¥ 4

Arc 15+ @ 41
Lance 11+ (8+)

Base 12+ (9+) (% 2.
9479 42
Impro. 14+ 9 2

® 1o

2-Mains 10+ (7+)
¥ 5945
Contact 12+ W +4
Distance 18+ & +2

e
Canon a glace

Chevaucheuses de
gargouilles

]

Base 12+ ¥ +5

1

Grosse Pierre 5@6 14+

® 42

Epieu 9 +4
Gargouille 12+ 3

Base 11+ ¥ +5

+2
A

rane.

= Furies

= Traineau de
combat

2-Bases 11+ ¥ +2
¥ 10

Base 11+ ¥ +
+2 (Our:
Morsure 10+ W +3,

¥ .

. (.
= Dai re'coons

Griffes 8+ ¥ +5%

(Commandant)

[ +2,
. Dalregligs Griffes 9+ @ +4*
: 2
;upgiffns o5 Griffes 16+ ¥ +2:
+

= Filles de Xéribulos Griffes 11+ W o
2

e Horreur apyssale Cornes (2 cases) @® 1
1+ 9 129 4

g Torgogs Avaler &+ (T 1) 12+
(T 2) 14+ (T 3) 16+

(T 418+ 9 +

h o . @

= Paladins de la
mort montés

+  Paladins de la
mort

= Squelettes montés

- —

Lance 11+ Base 12+
72 479 45
2-Mains 10+ ¥ +5i
-

Armes 13+ 9 +3
+

= Squelettes

= Zombies

Armes 14+ ¥ +3
+1
Armes* 14+ 9 2
® 4+
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Athulae la fléche

Athulain Gilfar
Elandor

Faldriel Valian

Farendil le
rlaireau

Général Caliar
Ildriel

= Guerrier Ardent

= llea la nymphe

= Kelah la licorne

= La véridique

= L'artisan

= Laurélion l'épée

Le jeune

Rhanarion

= Seigneur Elvandar

Epieu 6+ ¢ 1 9 +7
9 43
Couteau 12+ W +4

Arc 8+ (10+) @ +1
Lance 5+ Epée 5+

# 29 4139 47

Epée 8+ Corne 10+
¥ +49 40
Baton 13+ ¥ +2
+0

Griffes 7+ (6+) (% 2
¥ 16 (+7 9 41

Epée 9+ 9 46

+2
Base 5+ Q +12
+5

Faucille 13+ ¥ +2
+0

Lance 9+ Base 10+
Corne 10+ W +i7
+3

Base* 7+ W +il
+1 (+5)
2-Mains 5+ ¥ +7
+1 (+5)
2-Mains 6+ ¥ +8
+1

Epée 7+ 97
+1 (+5)

-r-h.d"'-'..-ﬁ

——

riant

Shichn, SN PERE  e
Seigneur Imriel le Epée 8+ %] +8]
Javeline 15+/16+

e

Seigneur Ulathir 2-Mains 6+ @ +6
+i

Tauros Epée 5+ 9 114}

® 16

Lance 7+ Epée 8+
¥ +7ac5+ 9+
Epée 9+ ¥ +

Arc 14+ @ 42

Baton 11+ ¥ 47,

5

Terlor le pégase

Thinuviel la foudre

Thoven Issendror

Base 11+ ¥ +4
+1
Epée 9+ 45 1

@ s

Javeline 16+/17+

¥ 14
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ARMEE NAINE

e )
Arbalétriers Impro. 16+ D<)
Arbaléte 13+/14+

; ¥ 4
1 Arquebusiers Base 14+ @ +1
Arquebuse 12+/16+

+0

Bombardiers Base 14+ @ 42

- Chevaucheurs de gt 4
Bic5e Base 12+ ¥ +4,
@ 2

= Gardes de la porte >-Mains 9+ @ +71
® 43

l;rmg]l_leerriers =Y Base 13+ ¥ +5
t Guerriers x
Base 13+ ¥ +4

+2

i Minears pioche @ 14+ ¥ 42
| +1
= Tirailleurs Base 13+ ¥ +3
R | Hache 14+/16+ & +1
L;rm}’lf;e’ans ¢ 2-Mains 8+ ¥ +5
+2

» Vétérans 2-Mains 8+ ¥ +4
+

Enclume de Durim

Géant de pierre

= Geéants des collines

Impro. 16+ 9

Pierre s@ 15+ Proj.”1
Incendiaire @% 16+

Gourdin 8+ @
Bloc & 16+
2-Mains 10+ ¥

]

+1

+14
+7
3
+1‘
A
+5
+14

Marteau de Durim

= Observateurs
d'artillerie

= Tonnerre de
Dragon

Tueurs d'orcs

Impro. 16+ 9 2
Pierre @% 15+ Proj'.'
Incendiaire & 16+

+
Base 13+ ¥ +
+1

Impro. 16+ 9 i3

Grosse pierre £ 13
+2

2-Mains 10+ ¥ +3 1
+

S

)

= Cracheur de l'enfer

= Cracheur de plomb

= Machine a vapeur
avec haches

= Machine & vapeur
avec marteaux

t
= Machine de Troie
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o )
Eperon @% 8+%*
¥ 4

Tromblon 114+/17+

Cracheur & (T1) 174
(T2) 16+ (T3) 15+

® 40 (Pilote

Impro. 16+ 04 +0

+0)

Impro. 16+ 9 +21

Mitraille
5+/6+/7+/8+/9

+1

Impro. 16+ ¥ 2
Mitraille 5+/8+/12

+1
Hache @ 9+ & +1

=
Marteau 7+ 9 +10

® 45

Q 410 9 +5 (Nains.

cachés 2-Mains 9

¥ 149 40

Nains avec
tromblons

Plongeurs
bombardiers

]
Bombe & 16+ @ +1;

]

Impro. 16+ 9 40
(leader +1)]
Tromblon 9+/15+

40,
Base 14+ 9 +2i

Elémental de
bronze

. Elémental de feu

Elémental de terre

Saisie 8+ 9 +671
e

Attaque 5@: 11+—i
P59 24

Enfouissement @

@ 8+ (2 cases) 14+

(4 cases) 16+ W +5+

9

Barin le
chevaucheur de
cochon

Bradon la hache

£

Dabora l'enragée

=« Darach, serviteur
de la terre

« Darin, serviteur du
bronze

Dungal frappedur

= Duranbar, serviteur
de la terre

Duron l'assaillant

= Furgrimm maitre
de la hache

o e
2-Mains 9+ ¥ +6

9 43

Base 9+ Verrat 11+

& 2% +8 @ 43
Mordante (2 PV) 7+

V179 43
Marteau 8+ W +7
+44

Base 13+ ¥ +3
+2

Base 13+ W i
+4

2-Mains 9+ ¥ +6
9 43

Base 14+ ¥ +1
9 1

2-Mains 9+ ¥ +6
+3¢

2-Bases 8+ W i/
+3

= Grimlan coup-de-
marteau

[ 4

-+ Gundar poing-de-
feu

= Hugen pied
d'argile

i

= Orsax, serviteur du
bronze

I = Quorn d'airain

|

= Rador, serviteur du
feu

« Thorbal, serviteur
du feu

e

i+ Thorim le chasseur

Base 11+ ¥ +6]

+3
Badagor (2 PV).h

£ 10+ 124) 9 +4
+2

Sceptre (2 PV) 10+

¥ 29 4
Marteau 11+ W +41
® +

Marteau 9+ 9 45
B4

Epée & 13+ ¥ 43
+

Epée £ o1u+ 9+
+2

Impro. 16+ ¥ 2
Arbaléte 13+/14+

® +
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Archers’ E'élite

Archers

Chasseurs

Elfes avec épieux

= Elfes en armure

= Enterrés

= Gardes du corps

= Tirailleurs

i \ P

___ARMEE ELFE

Couteau 14+ 4 +2]
Arc 3+ 9 40
Couteau 14+ @ +2-]
Arc 14+ @ +0
Epieu 12+ ¥ +2
Arc 3+ @ 40
Epieu 12+ ¥ 43
+11

Epieu 11+ ¥ 45
Javeline 16+/17+

+2
Couteau 14+ 9 13
Javeline 16+/17+

® 1o

Lance 10+ Base 10+

£19 46
Javeline 17+/18+

ey

Couteau 14+ W +3
Javeline 16+/17+

. Y 4

Cavaliers sylvains

Chevaucheurs de
pégase

Chevaucheuses de

Gens du blaireau

Maitres de I'épée

Seigneurs des
fleches

L' S

Arc 16+ Base 11+

9 49 4

Arc 17+ Base 12+

¥ 1+49 4
Arc 17+ Base 12+

Corne 12+ W 3%
+1

Griffes 9+ (7+) 65 1
® 15 (+1 9 41
2-Mains 8+ W +6
9 4

Couteau 14+ W =37
Arc 14+ 13+ ¥ 11

- Archers Lutharis

= Cavaliers Bel
Ludain

+ Dragon Lorea
= Fantassins Na

Aroth

Guerriers Cailanirs

L e

Morsure 4+ Queue 6+

Epée 12+ ¥ +4

Arc 12+ @ 41
Lance 8+ Base 9+

# 2@ +109 46

+3
Epée 10+ <
+

T

vandril Bellirs

Galoreas

Til dolandors

Epée @+ 10+ ¥ +4

+1 (+5)
Base* 10+ W £ 7
+1 (45
2-Mains 8+ ¥ +4
® 11 (+5)

———
Centaures

= Guerriers centaures

« Homme-arbre

géant

= Jeunes hommes-
arbres

Epieu 8+ £ 19 +5.

2x Branche 9+ ¥ +6,

Base 10+ ¥ +2
Arc 16+ @ +0

-

2x Branche 5+

¥ 1109 4

9 4

Alfarion Foruthir

Alvandriel Elforien

Epée 10+ ¥ +3
¥ tof

impro. 14+ ¥ +
Arc 10+ ¥ +0

Ambharik

Atazzar

Barsak le fou

Bifrons

= Daidra lévres-de-
mort

= Daimarra la rouge
= Demar Tharuk

= Drogador

= Mad'agonor

- Masdea Draizar

= Niehenwe
l'assoiffée

Norfred le cruel

e

Raidala la funeste

= Sandaur le perfide

Shanfrada

— oy,
Géant 'E@ neiges

Tronc 7+

Bouclier 10+ 04 +9
+2

Base 12+ < +38
Arc 11+ @ 41
Crocs 10+ 2-Bases 7+
V58 4
2-Mains 7+ ¥ +5
+0

2-Mains 8+ ¥ +4°
+0

Epieu 8+

Gargouille 11+
Base 10+ ¥ +6

9

Baguette (3 PV) 13+
939 4

Portemort (2 PV) 8+

V169 43
Impro. 15+ 9 4
+0

Impro. 15+ ¥ +1D6
+1D6-1

Impro. 15+ 9 3

® 2

2.Bases 7+ 9 +5

® +0

Lance 8+ Base 9+

2% 1109 4

2-Bases 11+ ‘3 +1
+0.

Epée (* PV) 15+
¥ 41940
Impro. 15+ 9 i3

2

k. Sherira® 2-Bases 8+ ¥ +5.
+2

e Skorrak 2-Mains 8+ ¥ +4:
9 4

s gfarator Impro. 15+ 9+
+2%

= Xarta la

corrompue Impro. 14+ 9 +2,
+

— -

+ Elémental de glace 2x Empoignade 10+

V4594
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Archers‘légers
Archers
Catapulte

Grosbras de Varrig

Guerriers avec
épieux

= Guerriers en
armure avec épieux

. Guerriers en
armure

= Guerriers

= Narrateur

= Ogres en armure
; Ogres

= Tirailleurs

Arbalétriers

= Archers
chevaucheurs de loups

Bouf'nains

—

ARMEE ORC

Impro. 15+ 9 2
Arc 16+ & +0
Impro. 15+ 04 +3
Arc 16+ @ +11
Impro. 15+ 9 2
Pierre & 15+ +0
Impro. 15+ 9+
Grosse pierre o154
+0

Epieu 12+ 9 i3
9 41

Epieu 12+ ¥ +4
+2

Base 13+ ¥ +4
+2

Base 13+ ¥ +3
+1

Impro. 15+ ¥ +1
+0

2-Mains 10+ ¥ +3
+1

2-Mains 10+ @ +2
+0

Base 13+ ¥ +24

Javeline 16+/17+

® 40

Impro. 15+ 9 +3.
Arbaléte 14+/15+

+
Impro. 13+ 9 2
Arc 17+ +0

2-Mains 11+ ¥ +4
+2

3}
o
=

'

= Chevaucheur de
Wyvern

= Chevaucheurs de
loup

= Chevaucheurs

d'ours

= Garde troll

= Groupe d'ours

= Harpies

= Meute de loups

= Minotaures

= Ogres des neiges

= Throigars

i
= Archers gobelins
sur araignées géantes

= Furies de
Clanngett

= Gardes

Impro. 14+ 9 +3
Arc 17+ © 11 (Loups!

Morsure 13+ W +2
+0)

Morsure 9+
Queue 10+

2-Bases 11+ ¥ +8
+2

Base 11+ ¥ +4
+2

Base 10+ ¥ +4
+2

Base 11+ ¥ 43

+11

Morsure 10+ 9
(Maitre +2) +
Massue 13+ ¥ 41
+

Morsure 11+ 9 +1
(Maitre +2) +
2-Mains 10+ ¥ +
+

2-Mains 10+ ¥ +2
g

2-Mains 9+ ¥ +
+2

Base 13+ ¥ +2
Arc 17+ @ 41
2-Bases 9+ ¥ +3
+1

2-Bases 9+ W +6

)

L

¢

.ﬂ_—nﬂ—-—'—w

—'-:-“
Esprit de l'ours

Esprit du lion
Esprit du loup
Esprit du sanglier

Esprits des

ancétres

Totem de l'aigle
Totem de l'ours

Totem du lion
Totem du loup

Totem du sanglier

Aldors'oggan, le

colosse

Arr'ydwen, le

sanglier sauvage

Barad'dyn

Barran'yar

Beor'Wulf

Bold'dyrr, I'ours

orgne

Morsure 10+
Griffes 9+ @ +4
+

Morsure 8+ ¥ +3°
+

Morsure 9+ ¥ +3
+1

Défense 11+ /£ 2

) +3 +11

Armes 12+ W +8
+6

Bec 10+ Serres 9+

@ 159 1

Morsure 8+ Griffes 7+
W79 0

Morsure 6+ 9 +6
+2

Morsure 6+ (£ 4

¥ 69 n

Défense 8+ ¥ +7

9

Poings 11+ W +3]

+0

Poings 7+ 5 2+*1
V69 42

Epée 7+ W +9

+34

Base 12+ ¥ +3

+1

Défense 8+ Base 10+
%39 49

Hache 14+/16+ & +3
Hache 6+ ¥ +9

+4
g Borgaspagron Base 11+ @ +4
9 .

N - e

T‘NF"—"‘—V—-"‘—‘W
4 arna

= Dagorkon'yaghar,
le loup blanc

= Gor'yaginor

1 Har'anyrrd, le
guetteur

= Le messager de la
mort

= Mar'ven, la
l sorciére

= Mogor'dak
i

= Ogayin'Xagor
= Sagar'yanordas

= Shariga'kyan, la
mort silencieuse
1

= Skald
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Base 12+ ¥ +2

+0

2-Mains 6+ ¥ +7
+2 (Loups blancs
Morsure 9+ ¥ +2.
+0)

Base 13+ ¥ +1

+0

Epée 10+ ¥ +5

Arc 12+ (14+) @ +2
Epée (D6-1 PV) 9+

¥ 14 Dague 14+/16+)
-

Base 11+ ¥ 43
+0

Epée 10+ 9 +4
+

2-Mains 7+ ¥ +8
o

2-Mains 8+ W +
i)

2-Bases 7+ W +5

Dague 14+/16+ & +2
(Muryan, le lion des
montagnes

Morsure 9+ ¥ +

+1)
Base 13+ ¥ +2
+1




ARMEE IMPERIALE

Fantassins
Fauconniers

= Horreur de Khybor

= La foule

= Lanciers montés

= Levée paysanne

= Piquiers

——— r o

)

Impro. 15+ 9 i3
Arbaléte 14+/15+

¥

Base 13+ ¥ +4

4

Impro. 15+ 9 +3
Boulet & 12+ +1
Impro. 15+ 9 43
Pierre ﬁ@“ 15+ Proj.i
incendiaire & 16+
+1

Impro. 15+ D<)
+0

Lance 11+,

Base 12+ ¥ +4

13

Impro. 14+ 9 2
404

Pique 9+ ¥ 4
(flanc/dos +3) @ +1

Arbalétriers nobles Arbaléte 14+/15+ |
; Base 13+ ¥ +4
® +2"1
= Archers nobles Base 134 g 44
f Arc 15+ @ +27_
;IOblCéavalerie légére Base 12+ 9@ +a4
@ 1o
T Fantassins nobles Base 134 ] +41
+2
= Gardes de Lance 9+ Base 10+
'empereur montés 4o @ s ol
"emS:;gErs o Base 11+ W +6 ;
+2 4
Lanciers nobles Lance 11+ Base 12+
roRIés - ST L1959 4

i
[}

|

-

Sans-noms

Troupes de

marine

Archers montés

Base 13+ W +4-
+2.

2-Mains 11+ ¥ +3
Sl

Epieu 11+ ¥ +4

Arquebusiers

hains

Berserkers

Cercle Druidique

Char

Chasseurs de

mammouths

Chevaucheur de

dragon

Forteresse

mobile

Piquiers nobles

Rangers

Arc 17+ @ 42

Base 14+ ¥ +1
Arquebuse 12+/16+

+1
2-Mains 10+ ¥ +3
+0
Impro. 15+ ¥4

® 40

Base 12+ W +3
Javeline 17+/18+

+1 (Chevaux
V394
Tronc ® 12+
Base 13+ ¥ +2

® 40

Morsure 7+
Queue 9+

Impro. 15+ & +7
Souffle 14+ & +1

@ +5 Lance-lammes
£ 17+ Arc 15+
+5 Beeufs ¥ +3

Base 13+ W +3
Arc 14+ @ 141
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Petite catapulte

Pompe a gaz

= Al'kabun
I

=  Bogwag le
fringant

Bolgar & Raglob

= Gadr'al

= Gabrin
= Gobbelsnut

= Gotzlin

= (ribbel cranedefer
l- Grobbo

=
' Groblogin, 1'ami
des scarabées

= Gunrub

Impro. 16+ 9 4

Pierre s 12+1d6+
+0

Impro. 16+ 9 2

Gaz # 9+1d6+
+1

Morsure 14+ Base 11+

V169 43
Epieu 12+ ¥ +2
+l

Base 13+ ¥ 42
Javeline 16+/17+

® 41
Corde @ 10+
Gourdin 14+ 9 +2

® 4

Pinces 9+

1ngenii)b le futé

Marteau 12+ 9 +2
Capsule £ 12+

+

e 2-Mains 10+ W +3,

= Snoggob le Lames 9+ W 25

Dard (1d3 PV) ® 11+
¥V i9® 45

Base 12+ ¥ +2

+1

Epée 9+ ¥ +3

+2
Base (1d3 PV) 13+

¥ 2ac5+9 1
Base 14+ ¥ +0

+0

Impro. 16+ < +0
+0

2-Bases 10+ ¥ +8
+6
Gourdin 12+ ¥ +3
+2

faucheur
+
. Wubbin Base 11+ ¥ +4°
+
e — e —
Nuée d'insectes Morsia ® @ 14+
V94
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- B w
'MODIFICATEURS USUELS
+1 pour un leader ou un porte-drapeau

+bonus de charge (f’F/‘)

[ +2 pour une attaque en piqué

+2 pour une attaque de flanc

+4 pour une attaque de dos

-2 pour une attaque par-dessus un mur

+1 (-1) par niveau si l'attaquant se
trouve plus haut (bas) que son
adversaire

+3 pour chaque socle qui soutient

M T —
MODIFICATEURS SUPPLEMENTAIRES

+1 pour des épieux ou piques contre la
L cavalerie ou un grand socle

+taille du défenseur si l'attaque
I'ignore

+@ du défenseur si I'attaque l'ignore

+X% du défenseur si l'attaque l'ignore
(par exemple de _dos)

Si un socle attaque avant  ses
adversaires, il a une chance de faire une
deuxiéme attaque s'il dépasse ses chances de
toucher de 5 points ou plus.

EXEMPLE: Si les vétérans de clan ont
un ordre C et les fantassins un ordre H,
leurs premiéres attaques réussissent sur 12
ou plus, et a partir de (12+5) 17 et plus, ils
ont  droit de tenter une  attaque
supplémentaire.

TIR

Le principe est le méme pour le tir, mais
le score d'attaque est différent:

———

P ATTAQUE (DISTANCE)
20
-puissance de l'arme utilisée
- , pas dans un corps a corps

+1 pour un socle comprenant moins de
| 4 fig‘l:rines

> e

Le score de défense est
directement égal a la valeur de protection
de l'armure.

EXEMPLE: Les archers orcs ont un
arc court (puissance 4), pour un score
d'attaque de 16+. L'armure des vétérans est
de 1. Les chances de toucher finales des orcs
sont dont de 16+1 = 17+, soit 1 chance sur 5.

Les modificateurs suivants sont appliqués
sur le dé:

ODIFICATEURS USUELS

+2 (+1) pour chaque socle (de moins
de quatres figurines) qui soutient, pas
dans un corps a corps

[ -4 (-2) pour une cible partiellement
(mais au moins a demi) visible

-2 pour une cible sur une case de bois
MODIFICATEURS SUPPLEMENTAIRES L

-A lors d'un tir au milieu d'un corps a
corps

+¥ du défenseur si l'attaque l'ignore

Démons Bahl'Sahr Griffes @ 11+

Corne (* PV)$2 13+

#1928 4

T T T
ki Base 12+ g +3
Arbaléte 10+/11+

® 41

Baton 13+ ¥ +1

{ Beldrazar le

Dal'Ketrahan Cimeterre (* PV) 10+

9

Arbaléte 15+/16+

2-Cimeterres 3+

¥V i19 44
Cimeterre 10+ 9 +5
! +2

R hadreidis Base 11+ W +8

= Gadriel elfemort

= Galzorn le terrible

= Prince Taloris
Cimeterre 6+ Cﬁ 2
P im¥ s

Cimeterre 11+
Dague 13+ 9 2

® 40

2-Cimeterres 6+

3 Sekira

| Talensaria

Arbaléte 15+/16+

¥

2-Cimeterres 5+

9 6@ 4

= Teldea

eterres 5+
Dague 12+ Y +5,

« Valdan le
destructeur

ptaladsis Base 13+ @ =+

+0.

sorcier |
+0

Belidera Base 13+ Dague 14+

¥ 419 40

] +4

'Hat Naris [X] 16"
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